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1 Uvod

Serverové rozhrani XML-RPC se nachdzi na adrese http://import.sreality.cz/RPC2 a slouZzi k exportu zakazek realitnich

sy,

kancelaii do systému Srealit.

Veskerd komunikace se serverem a zpét probihd v kodovani UTF-8. Na adrese http://www.xmlrpc.com/spec se naléza
podrobnd specifikace protokolu.

Zbytek dokumentu pojedndvd o RPC metodéch, které importni rozhrani nabizi. VSem uvedenym metoddm je nutno predat
vSechny specifikované parametry. Pokud je uvedeno, Ze parametr metody je nepovinny, staci jej vyplnit podle typu prazdnou
hodnotou. Pocet parametrti musi odpovidat predpisu.

Vytvéfite-li novy exportni software, obraite se na info linku srealit (info@sreality.cz), kde vdm zaloZi testovaci tdet.
Potrebujete k tomu pouze email na Seznam.cz, pod kterym bude et zptistupnén. Testovaci Gcet vydrzi 1 mésic a je zdarma.
Nelze pfes néj zadnym zpisobem inzerovat, slouzi pouze k ovéfeni vyvijeného exportniho softwaru.

1.1 Co je nového

Proti verzi 2.1.2:

e Pfiddny atributy pro vkladani obou specidlnich pfiloh u drazeb v pdf formétu. Jednd se o draZebni vyhlasku a posudek
znalce, tabulka 1

e Metody vypisujici fotografie u inzeratu a projektu vraci navic atribut order, kapitola 2.3.3 a2.7.3

e Metoda listSeller (kapitola 2.5.3) vraci i prihlaSovaci login makléie

Proti verzi 2.1.1:
e Pridany metody na praci s videoprohlidkou pro inzerat i developersky projekt, kapitola 2.4 a 2.8
e Priddna informace o testovacim rozhrani do dokumentace

e Priddna metoda na zjigfovani statistik maklére, kapitola 2.9.3

1.2 Nazvoslovi

klient z pohledu importniho rozhrani je klientem pobocka realitni kancelare
password, heslo na import heslo potiebné k pfistupu, 1ze nastavit v adminwebu
rkid importni id, id z realitni kancelare
seller makléf RK
session, relace casové omezeny pristup na importni rozhran{
iniciovano metodou login, ukon¢eno metodou logout
session_id fetézec znaku a Cisel, ktery identifikuje konkrétni importni session
software_key, SW kli¢ fetézec, identifikujici pouzity software.
Lze zménit pfes obchodniho zastupce
topovdni inzerdtu placené zvyhodnéni pozice v hleddni na webu srealit

1.3 Typy dat

Typ Prazdna hodnota Popis

int 0 celociselny datovy typ

double 0.0 ¢islo s plovouci fadovou carkou

bool N/A true nebo false, kompatibilni s int (0,1)

string > fetézec tisknutelnych znaki

date 00010101T00:00:00+0000  datum

datetime 00010101T00:00:00+0000 datum a Cas

codebook 0 odpovida typu int, jen ma pojmenované hodnoty
multiselect 0 nebo () pole inti, kazdy prvek symbolizuje zaskrtnutou polozku
base64 N/A base64 encoded data, napiiklad obrdzek
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Prazdna hodnota je pri vkladani nového objektu ekvivalentni zcela chybéjici poloZce. Pfi editaci pomédhd zruSit vybranou
poloZku, aby se neukazovala v detailu zakdzky.

Poznamka: Typy date a datetime se pies XML-RPC protokol pFendsi stejnym typem datetime, pouze serverovd strana uklddd
u typu date jen cdst informace.

1.4 Struktura odpovédi serveru
Vsechny metody vraci strukturovany vystup (asociativni pole), ktery tvori polozky output (vystupni datova struktura), sta-
tus (kéd chyby), statusMessage (chyba jako textovy fetézec).

struct (
[status] => 200,
[statusMessage] => 'OK’,
[output] => array( )

Obecné plati, ze vyznam navratovych kédi je podobny jako u HTTP protokolu, tedy 2xx (kdéd je v intervalu 200-299)
informuje o dobfe dopadnuvsi operaci. Vyssi kédy signalizuji chybu, jejichZ seznam je uveden v sekci 3.3 na strané 27.

1.5 Autorizace
Pro prihlaseni se nejprve musi zavolat metoda getHash, kterd inicializuje session_id. Ta se pouziva pro autorizaci vSech
importnich metod.

KaZda importni metoda s vyjimkou metody getHash a version maji jako prvni parametr session_id, coZ je fetézec identi-
fikujici relaci, ktery se s kazdym autorizovanym pristupem méni!! To znamen4, Ze predana hodnota session_id je uz v pristim
pozadavku neplatnd. Pro jakykoliv novy dotaz na importni rozhran{ je tedy nutné vypocitat novou hodnotu session_id z naposledy
platné hodnoty.

Pozndmka: Relaci vyprsi platnost, pokud se vice jak 15 minut neposle Zddny autorizovany poZadavek.

s ¥z

Session_id se sklada z fixni a variabilni ¢4sti. Fixni se vytvoii pfi voldni metody getHash a zlistdva stejnd po cely Cas relace.

s vz

Jedna se o prvnich 48 znaku sessionld. Variabilni ¢ast je vypoctena pomoci funkce MDS5 béZné pouzivanou na hashovani dat,
do které vstupuje soucasné session_id a heslo.

Postup vypoctu nového session_id:

fixedPart = session_id[0:48]
varPart = md5(session_id + md5 (password) + software_key)
session_id = fixedPart + varPart

1.6 Identifikace inzeratu, obecné vazby

Pro identifikaci slouzi dva druhy id, daji se odliSit pomoci pfipony:

e _id - interni id v databdzi Seznamu - unikétni v celém univerzu

o _rkid - id realitni kancelafe (RK), pod kterym jej zna klient - unikdtni v rdmci jednoho klienta, tedy jedné pobocky RK
Takto se identifikuji makléfi, inzeréty, dev. projekty a fotografie.

Pouziti advert_rkid u metody addAdvert fikd, Ze edituji inzerat, ktery odpovidd danému id. Pokud uvadim advert_rkid u
metody addPhoto, fikdm, Ze fotografii chci svazat s piisluSnym inzeratem.

Rozdil v chovani _id proti _rkid je patrny hlavné pii pfidavani. Piiklady dvou druhi adresaci:

e advert_rkid preddvam vzdy naplnéné. Pokud pod takovym id inzerdt jiZ existuje, jednd se o editaci, pokud ne, vytvoii se
novy a pfidéli se mu pfedané id.

o advert_id posilam prazdné, pokud chci inzerét pfidat a naplnéné internim id inzerdtu v pfipadé editace.
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1.7 Zadavani lokality

Klasické zadani adresy znamend, co nejpfesnéji uvést vSechny polozky tykajici se adresy (locality_city - mésto, local-
ity_street - ulice, locality_co - islo orientacni, locality_cp - Cislo popisné). Adresa je ovéfena proti databazi adres serveru mapy.cz
a pokud neni jednoznacné zadana, vraci se chyba. Diky tomuto ovéfeni je adresa inzerdtu validovéna a 1ze podle zadanych tdajt
spolehlivéji hledat, protoze atributy jako kraj a okres, piipadné jiné nevyplnéné atributy, jsou automaticky doplnény na zdkladé
informaci z map.

s

Zadéni pres UIR-ADR celou véc zjednodusuje na pouhé ziskani detailti o zadaném UIR, které se vepisi do piislusnych
kolonek. Vice informaci je uvedeno niZe v kapitole 1.7.

Dilezité: Oba tyto zpusoby vyzaduji co nejpiesnéjsi zadani adresy. Ale ne vzdy je pfesna Sipka na mapé Zadouci. Proto
Ize zadat jeSte atribut locality_inaccuracy_level, ktery fika jak moc je dobré znepresnit adresu pro zobrazeni na mapé. Tento
parametr ma 3 mozné hodnoty:

1. adresa je zobrazena presné dle zadani;

2. adresa je o 1 stupeni znepfesnéna, misto presné adresy se ukazuje ulice, ptipadné obec, podle toho, ktery nadfazeny prvek
je logicky nejblize;

3. adresa je o 2 stupné znepiesnéna, misto presné adresy se ukazuje na mapach ¢4st mésta.

GPS souradnice Poslednim druhem je zadéani adresy ptes GPS soufadnice (locality_longitude, locality latitude). PouZiva se
v situacich, kdy neni jeSté oblast zaméfena v mapach. Zadava se jako zemépisna Sitka a vySka ve stupnich. Minuty a vtefiny
jsou vyjadreny desetinnou Casti. Predpokladd se vZdy Sitka severni a délka vychodni. Nevyhoda tohoto zadani spociva v tom,
7e inzerdt je svdzan pouze s okresem a krajem, ale nikoliv s méstem ¢i ulici, ktera je nejbliZe. Inzerét je spolehlivé dohledatelny
pouze pomoci funkce hledat v okoli.

Zahranicni nemovitosti Importovat lze i zahrani¢ni nemovitosti. V takovém pfipadé je vhodné posilat s méstem nejlépe i
zemi, ve které se nachdzi. Jelikoz se lokalita validuje proti databazi mapy.cz, jsme omezeni jen na Evropu.

Adresa UIR-ADR Adresy je nutno specifikovat na mésto (pfipadné méstskou ¢ast), byty aZ na ¢islo popisné nebo Eislo ori-
entacni.

Ministerstvo prace a socidlnich véci ve spolupraci s obecnimi tfady udrzuje registr adres vSech stavebnich objektd, které
maji &islo domovni. Ceské posta poskytuje pro adresy platnd postovni smérovaci &isla. Ministerstvo prace a socidlnich véci
dava tento registr k dispozici vefejnosti. Kromé zpiistupnéni dat registru na www strankdch MPSV (http://forms.mpsv.cz/uir/) je
mozno ziskat zdarma CD-ROM s daty a programy pro prohliZeni a periodickou aktualizaci téchto dat. Pfi pouziti UIR kédu neni
nutno vypliiovat adresu, kromé piipadu, kdy UIR kéd neni dostate¢n€ podrobny, pak je moZno adresu upfesnit textové. (Pfiklad:
K bytu mame k dispozici UIR kéd na tdrovni 5, je tedy potieba doplnit polozky locality_street, locality_cp. V ptipadé, Zze bychom
doplnili i locality_city, nebude brano v potaz a naopak bude pfepsano hodnotou z UIR).

Popis uir se preddva pomoci parametri locality_uir (vlastni uir) a locality_uir_level (piesnost, typ). Odpovidajici local-
ity_uir_level naleznete v tabulce niZe.

Nazev (locality _uir_level) | Popis

Okres (1) Ciselnik obsahuje veskeré okresy.

Obec (3) Ciselnik obsahuje viechny obce. Z obce lze zjistit k jakému okresu patii.

Cist obce (5) Ciselnik obsahuje vSechny ¢ésti obce. Nékteré obce jsou jen ¢4sti hlavni obce.
Zpétné 1ze dohledat obci a okres.

Ulice (7) Ciselnik obsahuje viechny ulice. Zp&tn& lze dohledat obci a okres.

Objekt (9) V ¢&iselniku je uvedena ¢4st obce, ¢islo popisné a pfipadnd méstska cast.
Zpétné 1ze dohledat ¢ast obce a okres.

Adresa (11) Z UIR-ADR adresy lze kompletné dohledat celou adresu, tj. okres, obec,
¢ast obce, méstskou Cast, ¢islo popisné, ¢islo orientacni a PSC.

Mestska cast (17) Obsahuje vSechny méstské Casti. Zpétné 1ze dohledat obec a okres.
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1.8 VKkladani videoprohlidek

Sreality.cz podporuji vkladani videozaznamul do inzeriti a developerskych projekti ve spolupréci se sluzbou Stream.cz.
VZdy maximdlné jedno video na inzerat/projekt. Kazdé uploadované video se musi vzdy nejdfive zpracovat, coZ znamena
prevést do riznych kvalit a pfipravit tak vydej pro prehrava¢. Doba zpracovani kazdého videa se méni od tii do deseti minut v
zavislosti na délce videozdznamu a také na denni dob€. Nez se video prekdduje do pfislusnych kvalit pro nase prehravace, tak
video nelze vidét ani ho modifikovat. Pokud pfekédovani trva déle jak hodinu, dostdva video pfiznak Timeout a naddle se s nim
uZ na Srealitdch nepocita.

Uploadované video tedy neni v detailu inzeratu ¢i developerského projektu vidét ihned po zvefejnéni, ackoliv inzerat uz
zvefejnény je a vSechny fotografie jsou jiz pfistupné. Pro exportni softwary proménliva délka zpracovani znamena, Ze se nedozvi
vysledek operace. 200 OK u addVideo znamena, zZe se povedlo vlozit video do fronty pozadavki ke zpracovani. Nepodporovany
formdt pifpadné& jinou chybu je mozné ziskat aZ s ¢asovym odstupem, coZ nenf §tastné pro automatizované néstroje.

Doporuceny postup je stejny jako pfi praci s fotografiemi. V rdmci aktualizace nabidky nejdiive zjistit jiz pfitomné video-
prohlidky (listVideo) a ndsledné pridat, resp. odebrat videozaznam podle zjisténych rozdilu (addVideo, resp. delVideo).

Maximaélni velikost video souboru je 30MB, podporované formaty lze dohledat na strané 28. ZjednoduSené se da fict, Ze se
podporuji vSechny formaty knihovny ffmpeg.
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2 Metody

2.1 Autorizacni metody
2.1.1 getHash( client_id as int )

Ziskan{ fetézce zvaného session_id, ktery je pouZzit pro hashovani hesla.

Metoda slouzi k ziskani fetézce pro hashovani hesla. Po zavolani s existujicim client_id je vracen status 200 a v output je
session_id a hashovaci kli¢. Vola se vZdy na zacétku relace.

struct
{
int status Status (200=0K
402=Neexistujici klient
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(

string session_id Identifikace spojeni

2.1.2 login( session_id as string )

Potvrzeni pfihlaseni.

Metoda login potvrdi session jako autorizovanou. V kladném pfipadé se ovéii, Ze vypocet nového session_id odpovida
ocekdvani na strané serveru.

Metodé login se preddvaji parametry session_id z metody getHash. Pozor, session_id uz musi byt pfepocitdino pomoci
vzorecku. Softwarovy kli¢ je pfidélen administratorem srealit zv1a5{ pro kazdého klienta (RK) v zdvislosti na pouZitém exportnim
software. Nazpét je vracen status Gsp€Snosti.

vy

Pozndmka: Bez tispésné dokoncené metody login je celd importni relace ve stavu neprihldsen a tedy nelze v exportu zakdzek
pokracovat.

Vraci-li metoda opakované 407 Bad session je Spatné zadané heslo, importni kli¢ a nebo client_id u klienta nebo
na importnim serveru. Je tfeba zkontrolovat tyto idaje. Heslo na import si nastavuje klient sdm, importni kli¢ Ize ménit pies ob-
chodniho zéstupce, clientid bylo firmé pridéleno.

struct

{

int status Status (200=0K
402=Neexistujici klient
405=Neplatny klic softwaru
407=Neplatne prihlaseni

)

string statusMessage Slovni popis statusu.

array struct output

(

)

2.1.3 logout( session_id as string )

OdhlaSeni.

struct

{

int status Status (200=0Odhlaseni je OK)
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string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

)

2.2 Sprava inzerata
2.2.1 addAdvert( session_id as string, advert_ data as struct )

Pfidani / editace inzeratu.

Metodé se predava slovnik advert_data, ktery v sobé nese veskeré Ciselnikové i neciselnikové udaje o inzeratu. Mozné
atributy inzerétu jsou vypsany v tabulce 1 na strané 19. Pokud chyb{ povinnd polozka, addAdvert kon¢i s chybou. Pozor, nékteré
poloZzky jsou povinné v zdvislosti na typu (kategorii) inzeratu.

Pozor, datové struktura advert_data nemusi obsahovat v§echny predepsané atributy, jsou vyZadovany pouze povinné atributy.
Pokud atribut neni ve slovniku obsaZen, server odpovidajici polozku nechavé nedotéenou. Tedy neméni samovolné jeji hodnotu.

Metoda vraci status a advert_id, které je vhodné si uchovat pro dalsi operace s ulozenym inzeratem. Pokud je vyplnén
parametr advert_rkid, musi byt v rdmci inzerce konkrétniho klienta unikdtni. Tento parametr obsahuje vlastni identifikator
inzerétu a tento identifikator 1ze v budoucnu pouZit pro praci s inzerdtem pies importni rozhrani, kde plné zastupuje advert_id.
Editace inzeritu se zajisti vyplnénim advert_id jiZ uloZeného inzeritu, nebo je moZno zadat existujici advert_rkid (viz kapi-
tola 1.6). Adresu inzeratu lze vyplnit vice zpisoby: klasické zadani, UIR-ADR, GPS soufadnice, viz kapitola 1.7.

Pozndmka: Pokud zaddte cenu 0 nebo 1, bude misto ceny zobrazeno Info o cen¢ u RK.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Inzerat pro tuto RK neexistuije
407=Neplatne prihlaseni
452=Nekompletni data k inzeratu
461=Makler neexistuije
491=Projekt neexistuje
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(

int advert_id Cislo inzeratu

2.2.2 delAdvert( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string )

Vymazéni inzeratu.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerét (viz kapitola 1.6). UloZené fotografie u inzerdtu a statistiky budou
smazény. Pokud inzerat neexistuje bude vracen status OK (200).

Poznamka: Inzerdty nejsou smazdny ihned po zavoldni této metody, aktudiné se drZi jesté po dobu 21 dni neZ se opravdu
smazou.

struct
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)

string statusMessage Slovni popis statusu.
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array struct output
(
)

2.2.3 listAdvert( session_id as string )

Vypis vSech inzeratd prihlasené realitni kanceléfe.
V output je vraceno pole, kde kazdy prvek pole obsahuje strukturu (viz niZe). Inzeraty jsou sefazeny podle poradi vloZeni.

struct
{
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

int advert_id cislo inzeratu
string advert_rkid interni cislo realitky
string advert_url odkaz na detail inzeratu na server sreality.cz
int advert_type druh inzeratu (byty, pozemky...) podle dokumentace
int hash_id verejne cislo inzeratu
string modified datum posledni editace. (format datumu: YYYY-MM-DD)
int published l=inzerat zverejneny, O=inzerat nezverejneny
int published_status status kod - duvod nezverejneni inzeratu
(viz Status kody inzeratu)
int top inzerat Jje(l)/neni(0) dnes zvyhodnen [0, 1]

2.2.4 topAdvert( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string )

Nastavit zvyhodnén{ inzerdtu pro aktudlni den.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerat (viz kapitola /refBindings). Zvyhodnéni inzerétu (tzv. topovani)
je moZnost inzerdt umistit do hornich pozic ve vypise inzerdtu. Topovani je zpoplatnéno dle aktudlniho ceniku sreality. Inzerat
Ize “’topovat” jen jednou denné. Nelze topovat v den vloZeni inzeratu, ani pokud nenfi inzerat zvefejnén. Také inzerat oznaceny
jako duplicitni nelze zvyhodnit. Pocet topovacich operaci za den je omezen dle aktudlnich podminek.

Nelze zvyhodnit (topovat) inzerdt v den vloZeni. Nelze zvyhodnit (topovat) inzerat oznaceny jako duplicitni. Nelze
zvyhodnit (topovat) nezvefejnény nebo neschvaleny inzerat.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Inzerat nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
477=Nelze topovat v den vlozeni
478=Nelze topovat duplicitni inzerat
479=Nelze topovat nezverejneny inzerat
482=Dnes Jjiz byl inzerat zvyhodnen
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(
)
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2.3 Sprava fotek u inzerata

2.3.1 addPhoto( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string,
data as struct )
Vlozeni fotografie k jiz ulozenému inzeratu.
Vstupnimi parametry jsou advert_id nebo advert_rkid a struktura data:

struct data

binary data vlastni obrazek

int main l=hlavni fotka, O=ostatni

int order nepovinné poradi v rdmci vedlejsich fotek
string alt nepovinny udaj, popisek obrdzku

string photo_id nepovinny udaj, interni id fotky
string photo_rkid nepovinny udaj, rkid fotky

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerat (viz kapitola 1.6). Vystupem je photo_id, které je vhodné si
ulozit pro mazani fotky. Pokud je vkldddna vedlejsi fotografie, a pfitom neni u inzerdtu Zadn4, stava se tato automaticky hlavni
fotografii. Pokud je vkldd4na hlavni fotografie, a pfitom u inzeratu jiZ jedna je, stane se vloZena fotka fotkou hlavni. Minimaln{
rozliSeni fotografie je 480x360 a maximalni velikost souboru 500kB. Po piekrocent této velikosti server vraci chybu a fotografii
nezpracuje.

Je moZné obrazek pouze editovat, coZ znamend, Ze se nepreuklada vlastni obrazek, pouze se edituji jeho parametry (hlavni,
poradi, popisek).

Vv s

Pro snadnéjsi orientaci se dd vloZit photo_rkid, pomoci kterého se pozdéji fotka adresuje.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Inzerat nebo fotografie nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
412=Sirka nebo vyska obrazku je prilis mala
450=Fotka patri k jinemu inzeratu
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
476=Neni to JPEG/GIF/PNG obrazek
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(

int photo_id cislo fotografie

2.3.2 delPhoto( session_id as string, photo.id as int, photo._rkid as string )

Vymazéni fotografie.

Pomoci photo_id nebo photo_rkid se identifikuje fotografie (viz kapitola 1.6). Pokud je mazédna hlavni fotografie, hlavni se
automaticky stane prvni vedlejsi. Pokud fotografie neexistuje bude vracen status OK (200).

struct

{

int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
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452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(
)

2.3.3 listPhoto( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string )

Vypis fotografie existujiciho inzeratu.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje makléf (viz kapitola 1.6). V output je vraceno pole, kde kazdy prvek pole
obsahuje strukturu (viz niZe). Fotografie jsou sefazeny podle poradi (atribut order) a v tomto poradi se ukazuji i na webu.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Inzerat nenalezen
407=Neautorizovany pristup
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

int photo_id interni id fotografie

string photo_rkid id fotografie realitky

int main hlavni fotografie (l=ano, 0O=ne)

int order poradi (O=na konci, 1l=hlavni, 2..50=poradi)

2.4 Sprava videoprohlidek u inzeratu

24.1 addVideo( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string,
data as struct )

VloZeni videoprohlidky k jiz uloZzenému inzeratu. Opétovné vloZeni nahrazuje ptivodni obsah.

struct data

{

string video_name nepovinny udaj, orientacéni pojmenovdni videa
binary video_data povinnd data, vlastni datovy zdznam

}

Vstupnimi parametry jsou advert_id nebo advert_rkid a struktura video_data obsahuje vlastni video.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerdt (viz kapitola 1.6). Nepovinny tdaj video_name se pouZiva pouze
k internimu oznaceni videa. Objevuje se pouze pfi volani metody listVideo, neni zvefejnén.

Maximdlni velikost datového zaznamu je 30MB. Po piekroceni této velikosti server vraci chybu a video nezpracuje. Zpra-
covani je bliZe popsano v kapitole 1.8, podporované formaty Ize nalézt na strané 28.

struct
int status Status (200=0K
404=Inzerat nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
413=Prilis velky video soubor
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420=Aktualni video se stale zpracovava
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output Prazdny vystup
(
)

24.2 delVideo( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string )

Vymazéni videoprohlidky.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerat (viz kapitola 1.6). Pokud video neexistuje bude vracen status OK
(200).

struct
{
int status Status (200=0K
404=Inzerat nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
420=Video se stale zpracovava
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(
)

2.4.3 listVideo( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string )

Ziskan{ informaci o videoprohlidk4ch existujiciho inzeratu.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerdt (viz kapitola 1.6). V output je vraceno pole, které ma 0-1 prvku.
Prazdné pole se vraci v piipad€, Ze inzerdt nema u sebe Zadné video.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Inzerat nenalezen
407=Neautorizovany pristup
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

string video_name symbolicke jmeno vlozene v addVideo
int video_state stav zpracovani videa
int video_length delka zpracovaneho videa v sekundach

}

Nasledujici tabulka ukazuje stavy atributu video_state:
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video_state | Popis

0 Video se zpracovava

1 Video je v potadku, pripraveno k pfehravani v detailu inzerdtu na webu
2 Nepodporovany formét videa, vice v tabulce 3 na strané 28

3 Selhalo zpracovani videa

2.5 Sprava makléia

2.5.1 addSeller ( session_id as string, seller_id as int, seller_rkid as string,
client data as struct )
Pfidani nového maklére.
Aby maklér byl vloZen, je potfeba vyplnit povinné polozky v ramci struktury client_data.

struct client_data

{

string client_login emailovy ucet, kterym se dd prihldsit na seznam.cz
string client_domain nepovinny udaj, doména pro login,
lze ji uvést primo do client_login
string client_name jméno maklére
string contact_gsm mobil maklére
string contact_gsm_code nepovinny udaj, mezindrodni predvolba maklére
string contact_phone nepovinny udaj, telefon
string contact_phone_code nepovinny udaj, mezindrodni predvolba
string contact_email nepovinny udaj, kontaktni email se miZe 1isit
string makler_note nepovinny udaj, pozndmka
binary photo nepovinny udaj, obrdzek maklére

}

Pomoci seller_id nebo seller_rkid se identifikuje maklét (viz kapitola 1.6). Pfi vklddani inzeratu, pokud m4 vlastniho
makléfe, je tedy na vybér mezi seller_rkid a seller_id. Ostatni polozky ze struktury client_data jako contact_phone (telefon), mak-
ler_note (poznamka makléfe) a photo (fotografie makléfe) jsou nepovinné. U korektné vloZeného makléfe je ziskano seller_id
¢islo.

struct
{
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
461=Makler neexistuje
462=Login maklere je jiz pouzit
476=Neni to JPEG/GIF/PNG obrazek
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

int seller_id cislo maklere

2.5.2 delSeller ( session id as string, seller_id as int, seller rkid as string )

Odebrani existujiciho maklére.

Odstranéni probéhne pfi vyplnénim seller_id nebo seller_rkid. Pomoci seller_id nebo seller_rkid se identifikuje makléf (viz
kapitola 1.6).

struct
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int status

string statusMessage
array struct output
(

)

253

Vypis makléfa.

Status

Seznam.cz, a.s.

(200=0K
407=Neplatne prihlaseni
461=Makler nenalezen

Slovni popis statusu.

listSeller ( session_id as string )

V output je vraceno pole, kde kazdy prvek pole obsahuje strukturu (viz niZe). Makléfi jsou sefazeny podle poradi vlioZeni.

struct

{

int status

string statusMessage

array struct output

(
int seller_id
string seller_rkid
string client_name

Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
)

Slovni popis statusu.

cislo maklere
interni cislo rk maklere
jmeno a prijmeni

string client_login
int photo

login (email) maklere
fotografie l1-ano, O-ne

2.6 Sprava developerskych projektiu
2.6.1 addProject( session_id as string, project_data as struct )

Pfidani nového developerského projektu.

z M7

Metodé se preddva slovnik project_data, ktery v sobé nese veSkeré ¢iselnikové i neciselnikové idaje o projektu. Tyto atributy
naleznete v tabulce 2 na strané 24. Pokud chybfi povinnd poloZka, addProject konci s chybou.

Metoda vraci status a project_id, které je dobré si uchovat pro dalsi operace s uloZzenym projektem. Pokud je vyplnén
parametr project_rkid, musi byt v radmci inzerce konkrétniho klienta unikatni. Tento parametr obsahuje vlastni identifikator pro-
jektu a tento identifikator Ize v budoucnu pouZit pro praci s projektem pfes importni rozhrani, kde plné zastupuje project_id.
Editace projektu se zajisti vyplnénim project_id jiZ uloZeného projektu, nebo je mozno zadat existujici project_rkid (viz kapi-
tola 1.6). Adresu projektu Ize vyplnit vice zpisoby: klasické zadani, UIR-ADR, GPS soufadnice (viz kapitola 1.7).

Poznamka: Atribut developer_ic (IC developerské spolecnosti), ktery je povinny a slouzi ke svdzdni projektu s developerem,
se kontroluje, zda IC developera bylo evidovdno v systému srealit. Registrace developera do systému neni pres importni rozhrani
moznd. Pouze pres obchodniho zdstupce.

struct

{

Status (200=0K

404=Projekt nenalezen

407=Neplatne prihlaseni

452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu

471=IC developera nenalezeno

int status
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)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(
int project_id Cislo projektu

2.6.2 delProject( session_ id as string, project_id as int, project_rkid as string )

Odebrani existujictho developerského projektu.

Pomoci project_id nebo project_rkid se identifikuje projekt (viz kapitola 1.6), ktery ma byt smazdn. UloZené fotografie u
projektu budou smazany.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Projekt nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(
)

2.6.3 listProject( session_id as string )

Vypis developerskych projekta.
V output je vraceno pole, kde kazdy prvek pole obsahuje strukturu (viz niZe). Projekty jsou sefazeny podle potadi vloZeni.

struct
{
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

int project_id cislo projektu
string project_rkid interni cislo realitky
string project_name nazev projektu

2.7 Sprava fotek u developerskych projektu

2.7.1 addProjectPhoto ( session id as string, project_id as int, project_rkid as string,
data as struct )

Vlozeni fotografie k jiz ulozenému developerskému projektu.
Vstupnimi parametry jsou project_id nebo project_rkid a struktura data.

struct data {
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binary data vlastni obrazek

int main l=hlavni fotka, O=ostatni

int order nepovinné poradi v rdmci vedlejsSich fotek
string alt nepovinny udaj, popisek obrdzku

string photo_id nepovinny udaj, interni id fotky
string photo_rkid nepovinny udaj, id fotky realitky

}

Pomoci project_id nebo project_rkid se identifikuje projekt (viz kapitola 1.6). Vystupem je photo_id, které je vyhodné si
uloZit pro mazani fotky. Pokud je vkladana vedlejsi fotografie, a pritom neni u projektu Zadna, stava se tato automaticky hlavni
fotografii. Pokud je vkladana hlavni fotografie, a pfitom u projektu jiZ jedna je, stane se vloZena fotka fotkou hlavni. Minimaln{
rozliSeni fotografie je 480x360 a maximdlni velikost souboru S00kB. Po pfekroceni této velikosti server vraci chybu a fotografii
nezpracuje.

Je moZné obrazek pouze editovat, coz znamend, Ze se nepreuklada vlastni obrazek, pouze se edituji jeho parametry (hlavni,
poradi, popisek).

NP2

Pro snadnéjsi orientaci se da vloZit photo_rkid, pomoci kterého se pozdéji fotka adresuje.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Projekt nebo fotografie neexistuije
407=Neplatne prihlaseni
412=Sirka nebo vyska obrazku je prilis mala
450=Fotka patri k jinemu projektu
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
476=Neni to JPEG/GIF/PNG obrazek
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(

int photo_id cislo fotografie

2.7.2 delProjectPhoto ( session_ id as string, photo_id as int, photo_rkid as string )

Vymazani fotografie.

Pomoci photo_id nebo photo_rkid se identifikuje fotografie (viz kapitola 1.6). Pokud je mazéana hlavni fotografie, hlavni se
automaticky stane prvni vedlejsi. Pokud fotografie neexistuje bude vracen status OK (200).

struct
{
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(
)

2.7.3 listProjectPhoto ( session_id as string, project_id as int, project_rkid as string )

Vypis fotografie existujiciho developerského projektu.
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Pomoci project_id nebo project_rkid se identifikuje projekt (viz kapitola 1.6). V output je vraceno pole, kde kazdy prvek
pole obsahuje strukturu (viz niZe). Fotografie jsou sefazeny podle potadi (atribut order) a v tomto poradi se ukazuji i na webu.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Projekt nenalezen
407=Neautorizovany pristup
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

int photo_id interni id fotografie

string photo_rkid id fotografie realitky

int main hlavni fotografie (l=ano, 0=ne)

int order poradi (0=na konci, 1=hlavni, 2..50=poradi)

2.8 Sprava videoprohlidek u developerskych projekta

2.8.1 addProjectVideo( session_ id as string, project_id as int, project_rkid as string,
data as struct )

Vlozeni videoprohlidky k jiz ulozenému developerskému projektu. Opétovné vloZeni nahrazuje ptivodni obsah.

struct data

{

string video_name nepovinny uddaj, orientac¢ni pojmenovadni videa
binary video_data povinnd data, vlastni datovy zdznam

}

Vstupnimi parametry jsou project_id nebo project_rkid a struktura video_data obsahuje vlastni video.

Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje projekt (viz kapitola 1.6). Nepovinny tidaj video_name se pouZiva pouze
k internimu oznaceni videa. Objevuje se pouze pfi volani metody listProjectVideo, neni zverejnén.

Maximadlni velikost datového zdznamu je 30MB. Po ptfekroceni této velikosti server vraci chybu a video nezpracuje. Zpra-
covani je bliZze popsédno v kapitole 1.8, podporované formaty 1ze nalézt na strané 28.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Developersky projekt nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
420=Aktualni video se stale zpracovava
413=Prilis velky video soubor
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output Prazdny vystup
(
)
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2.8.2 delProjectVideo ( session_id as string, project_id as int, project_rkid as string )

Vymazéni videoprohlidky.

Pomoci project_id nebo project_rkid se identifikuje dev. projekt (viz kapitola 1.6). Pokud video neexistuje bude vracen
status OK (200).

struct
{
int status Status (200=0K
404=Developersky projekt nenalezen
407=Neplatne prihlaseni
420=Video se stale zpracovava
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output
(
)

2.8.3 listProjectVideo ( session_id as string, project_id as int, project_rkid as string )

Ziskani informaci o videoprohlidkach existujictho developerského projektu.

Pomoci project_id nebo project_rkid se identifikuje dev. projekt (viz kapitola 1.6). V output je vraceno pole, které ma 0-1
prvki. Prazdné pole se vraci v pfipadé, Ze projekt nema u sebe zZadné video.

struct
{
int status Status (200=0K
404=Developersky projekt nenalezen
407=Neautorizovany pristup
452=Nejsou vyplneny vsechny povinne polozky
nebo jsou spatneho typu
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

string video_name symbolicke jmeno vlozene v addProjectVideo
int video_state stav zpracovani videa
int video_length delka zpracovaneho videa v sekundach

}

Stavy atributu video_state 1ze najit na strané 10.

2.9 Cteni statistik
2.9.1 listStat( session_id as string, advert_id as array, advert_rkid as array )

Vypis statistiky inzerdtu / inzeratu.

Vypis je zdvisly na vyplnénych vstupnich parametrech. Pro vypis statistiky vSech inzeratd, je advertid i advert_rkid
odeslano jako prdzdné pole. Pokud je vyplnéno pole advert_id, vypisi se jen uvedené inzeraty. Stejné je tomu i u advert_rkid.
Oba parametry se daji kombinované pouzit, vZdy musi oba obsahovat stejny pocet prvkid. Pfi vyplnéni advert_id se ignoruji
hodnoty v advert_rkid, advert_id je preferovano (viz kapitola 1.6).

struct
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int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

int advert_id cislo inzeratu
string rkid cislo inzeratu realitni kancelare
int total_views celkova navstevnost

double total_price celkove naklady

double topped_price strzeno za zvyhodneni inzeratu

double advert_price strzeno za beznou inzerci

top inzerat byl (l)/nebyl (0) zvyhodnen [0,1]

2.9.2 listDailyStat ( session_id as string, advert_id as int, advert_rkid as string )

Vypis denni statistiky inzeratu.
Pomoci advert_id nebo advert_rkid se identifikuje inzerat (viz kapitola 1.6).

struct
{
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

string date datum dne
int views pocet shlednuti
double price strzena cena

2.9.3 listSellerStat ( session_id as string, seller_id as int, seller rkid as string, from as datetir
till as datetime )

Vypis dennich statistik inzerdtd jednoho makléfe. Cas je zaddn uzavienym intervalem <from, till>.
Pomoci seller_id nebo seller_rkid se identifikuje inzerat (viz kapitola 1.6).

struct
{
int status Status (200=0K
407=Neplatne prihlaseni
)
string statusMessage Slovni popis statusu.
array struct output

(

string date den, ke kteremu jsou vztazena nasledujici cisla
int advert_count pocet inzeratu maklere pro aktualni den

int views pocet shlednuti inzeratu maklere

double advert_price platba za zverejneni inzeratu

double topped_price platba za topovaci operace

double total_price soucet za inzerci a topovani pro aktualni den
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2.10 Metoda dostupna bez prihlaseni
2.10.1 version ()

Vypis verze importu.

struct {
int status Status (200=0K)
string statusMessage Slovni popis statusu.

array output

(

string version
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3 Datové struktury a ciselniky

3.1 Atributy a ¢iselniky inzeratu

Seznam.cz, a.s.

V nésledujici tabulce jsou jednotlivé atributy fazeny tak, Ze nahore jsou vyjmenované povinné polozky a dole nepovinné.

Tabulka 1: Seznam atributii inzerdtu (metoda addAdvert)

| Nizev [ Typ | Popis | Povinny
advert_function codebook | Typ vzdy
1 | Prodej
2 | Prondjem
Drazby
advert_lifetime codebook | Datum do vzdy
1 | 7dni
2 | 14 dni
3 | 30 dni
8 | 45 dni
4 | 90 dni
advert_price double Cena vzdy
advert_price_currency codebook | Ména vzdy
1 | CZK
2 | USD
3 | EUR
advert_price_unit codebook | Jednotka vzdy
1 | za nemovitost
2 | zamésic
3 | zam?
4 | za m?/mésic
5 | zam?/rok
6 | zarok
7 | zaden
8 | za hodinu
advert_type codebook | Kategorie vzdy
1 | Byty
2 | Domy
3 | Pozemky
4 | Komer¢ni
5 | Ostatni
description string Popis vzdy
locality _city string Meésto vzdy
locality-inaccuracy _level int Uroven znepfesnéni adresy | vzdy
advert_id int ID intern{ pokud zaddno, musi byt advert_rkid prazdné
advert_rkid string ID pro import pokud zadano, musi byt advert_id prazdné
advert_subtype codebook | Podkategorie povinné, plati v§ak vZdy jen pro jednu kategorii
1 | Garsonka Byty
2 | 1+kk Byty
3| 141 Byty
4 | 24kk Byty
5| 2+1 Byty
6 | 34+kk Byty
7| 3+1 Byty
8 | 4+kk Byty
9 | 4+1 Byty
10 | 5+kk Byty
11 | 5+1 Byty
12 | 6+kk Byty
Pokracuje na dalsi strance
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| Nazev [ Typ | Popis | Povinny
13 | 6+1 Byty
14 | 7+kk Byty
15 | 7+1 Byty
16 | Atypicky Byty
17 | Jiny Byty
18 | Pro komer¢ni vystavbu Pozemky
19 | Pro bydleni Pozemky
20 | Zemédélska puda Pozemky
21 | Les Pozemky
22 | Trvaly travni porost Pozemky
23 | Zahrada Pozemky
24 | Ostatni Pozemky
25 | Kancelare Komer¢ni
26 | Sklady Komer¢ni
27 | Vyroba Komeréni
28 | Obchodni prostory Komer¢ni
29 | Ubytovan{ Komer¢ni
30 | Restaurace Komer¢ni
31 | Zemédélské objekty Komercéni
32 | Jiny Komer¢ni
33 | Chaty Ostatni
34 | Garaze Ostatn{
35 | Historické objekty Ostatni
36 | Jiny Ostatni
37 | Rodinny Domy
38 | Cinzovni Domy
39 | Vily Domy
40 | Nakli¢ Domy
41 | Dfevostavby Domy
42 | Nizkoenergetické Domy
43 | Chalupy Ostatni
44 | Zemédélské usedlosti Ostatni
45 | Objekty ob¢. vybavenosti Ostatni
46 | Rybniky Ostatni
balcony bool Balkén povinné pro Byty, Domy
building_condition codebook | Stav objektu povinné pro Byty, Domy, Ostatni, Komercni
1 | Velmi dobry
2 | Dobry
3 | Spatny
4 | Ve vystavbé
5 | Projekt
6 | Novostavba
7 | Kdemolici
8 | Pfed rekonstrukei
9 | Po rekonstrukci
building_type codebook | Budova povinné pro Byty, Domy, Ostatni, Komer¢ni
1 | Drevénd
2 | Cihlova
3 | Kamenna
4 | Montovana
5 | Panelovd
6 | Skeletova
7 | SmiSena
cellar bool Sklep povinné pro Byty, Domy
estate_area int Plocha pozemku povinné pro Pozemky, Domy
floor_number int Podlazi umisténi povinné pro Byty
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| Nazev [ Typ | Popis | Povinny

garage bool Garaz povinné pro Byty, Domy, Komeréni
locality latitude double Zemépisna Sitka validni pouze s locality longitude
locality _longitude double Zemépisna délka validni pouze s locality_latitude
locality _uir int UIR lokality validni pouze s locality_uir_level
locality _uir_level int UIR-level lokality validni pouze s locality _uir
loggia bool Lodzie povinné pro Byty, Domy
object_type codebook | Typ domu povinné pro Domy, Komer¢ni

1 | Pfizemni

2 | Patrovy
ownership codebook | Vlastnictvi povinné pro Byty

1 | Osobni

2 | DruZstevni

3 | Jiné
parking_lots bool Parkovaci stani povinné pro Byty, Domy, Komer¢n{
project_id int ID projektu u srealit pokud zadéno, project_rkid je prazdné
project_rkid string ID projektu u realitky pokud zaddno, project_id je prazdné
seller_id int ID maklere u srealit pokud zadéno, seller_rkid je prazdné
seller_rkid string ID maklere u realitky pokud zaddno, seller_id je prazdné
terrace bool Terasa povinné pro Byty, Domy
usable_area int Plocha uZitna povinné pro Byty, Domy, Ostatni, Komer¢n{
acceptance_year int Rok kolaudace
advert_code string ID zakazky
advert_price_charge codebook | poplatky

1 | vcetné poplatki

2 | bez poplatkt
advert_price_commission codebook | Provize

1 | vcetné provize

2 | + provize RK
advert_price_legal services || codebook | Pravni servis

1 | vcetné pravniho servisu

2 | bez pravniho servisu
advert_price_negotiation bool Cena k jednani
advert_price_note codebook | Poznamka

1 | Bez poplatkt

2 | V&etné poplatkt

3 | + provize RK

4 | Vcetné provize RK
advert_price_text_note string Pozndmka k cené
advert_price_vat codebook | DPH

1 | vcetné DPH

2 | bez DPH
annuity int Anuita
auction_advertisement_pdf | base64 DraZebni vyhlaska v PDF povinné pro DraZzby
auction_date datetime Datum konéni drazby povinné pro Drazby
auction_date_tour datetime Termin 1. prohlidky povinné pro DraZzby
auction_date_tour2 datetime Termin 2. prohlidky povinné pro Drazby
auction_kind codebook | Druh drazby povinné pro DraZzby

1 | nedobrovolna

2 | dobrovolna
auction_place string Misto konéni drazby povinné pro DraZzby
auction_review_pdf base64 Posudek znalce v PDF povinné pro Drazby
balcony_area int Plocha balkénu
basin bool Bazén
basin_area int Plocha bazénu
beds int Pocet lazek

Pokracuje na dalsi strance
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| Nazev [ Typ | Popis | Povinny

beginning_date date Datum zahdjeni vystavby
building_area int Plocha zastavéna
ceiling_height double Vyska stropu
cellar_area int Plocha sklepu
description_en string Anglicky popis
easy_access bool Bezbariérovy ptistup
electricity multiselect | Elektfina

1| 120V

2 | 230V

4 | 400V
equipment bool Vybaveni
estate_building_type codebook | Stavba

1 | Budova, hala

2 | InZenyrskd, pozemni stavba

3 | Rodinny ddm

4 | Rekrea¢ni chata

5 | Gardz

6 | Vedlejsi stavba

7 | Studna

8 | Ostatn{
extra-info codebook | Stav

1 | Rezervovano

2 | Prodano
finish_date date Datum ukonceni vystavby
first_tour_date datetime Datum prohlidky
flats int Pocet byt
floor_area int Plocha podlahova
floors int Podlazi pocet
free_flats int Pocet volnych bytd
free_offices int Pocet volnych kancelafi
furnished codebook | Zafizeno

1| Ano

2 | Ne

3 | Céstetns
garage_count int Pocet garazi
garden_area int Plocha zahrady
garret bool Pudni vestavba
gas multiselect | Plyn

1 | Individudlni

2 | Plynovod
gully multiselect | Odpad

1 | Vefejna kanalizace

2 | COV pro cely objekt

3 | Septik

4 | Jimka
heating multiselect | Topeni

1 | Lokalni plynové

2 | Lokélni tuh4 paliva

3 | Lokdlni elektrické

4 | Usttedni plynové

5 | Ustfedni tuh4 paliva

6 | Ustiedni elektrické

7 | Ustiedni dédlkové

8 | Jiné
height int Rozméry - vyska

Pokracuje na dals{ strance
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house_count int Pocet domti
lenght int Rozméry - délka
locality _citypart string Meéstska cast
locality _co string Cislo orientacni
locality cp string Cislo popisné
locality _street string Ulice
loggia_area int Plocha lodzie
mortgage bool Hypotéka
mortgage_percent double Hypotéka - procenta
nolive_total_area int Plocha nebytovych prostor
object_age int Rok vystavby
object_count int Pocet objektd
object_kind codebook | Poloha domu

1 | Radovy

2 | Rohovy

3 | Vbloku

4 | Samostatny
object_location codebook | Umisténi objektu

1 | Centrum obce

2 | Klidn4 ¢4st obce

3 | Rusna ¢ast obce

4 | Okraj obce

5 | Sidliste

6 | Polosamota

7 | Samota
offices int Pocet kancelaii
offices_area int Plocha kancelar{
parking int Mist k parkovéani
personal codebook | Pfevod do OV

1| Ano

2 | Ne
price_auction_principal double Aukeni jistina povinné pro Drazby
price_expert_report double Znalecky posudek povinné pro DraZzby
price_minimum_bid double Minimadlnf{ piihoz povinné pro Drazby
production_area int Plocha vyrobni
protection codebook | Ochrana

1 | Ochranné pasmo

2 | Nérodni park

3 | CHKO
ready_date date Datum nast€hovani
reconstruction_year int Rok rekonstrukce
road_type multiselect | Komunikace

1 | Betonova

2 | Dlazdéna

3 | Asfaltova

4 | Neupravend
sale_date date Datum zah4jeni prodeje
seats int Pocet mist
shop_area int Obchodni plocha
shops int Pocet obchodil
spor_percent double Stavebni spofeni - procenta
steps string Etapa
store_area int Plocha skladt
surroundings_type codebook | Zastavba

1 | Obytna
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| Nazev [ Typ | Popis | Povinny
Obchodni a obytna
Obchodni{
Komeréni
Primyslova
Venkovska
Rekreacni

8 | Rekreacné nevyuzitd
telecommunication multiselect | Telekomunikace

1 | Telefon

Internet

Satelit

Kabelov4 televize
Kabelové rozvody
Ostatni
terrace_area int Plocha terasy
transport multiselect | Doprava

1 | Vlak

Délnice

Silnice

MHD

Autobus
underground_floors int PodlaZzi podzemn{
usable_area_ground int Uzitna plocha prizemi
user_status bool Aktivni

water multiselect | Voda

1 | Mistni zdroj

2 | Délkovy vodovod
width int Rozméry - sitka
workshop_area int Plocha dilen

~ o U w N

o U W N

O w N

3.2 Atributy a ciselniky developerského projektu

V nésledném seznamu atributtii developerského projektu jsou nejdiive vypsané povinné polozky.

Tabulka 2: Seznam atributii developerského projektu (metoda addProject)

| Nazev | Typ | Popis | Povinny
annotation string Anotace vzdy
description string Popis vzdy
developer_ic int IC developera vzdy
locality_city string Meésto vzdy
locality_description string Popis lokality vzdy
project_lifetime codebook | Platnost vidy
1 | 1 mésic

2 | 3 mésice
3 | 12 mésicu

project_name string Jméno vidy

ceilings codebook | Stropy

1 | keramické

2 | Zelbet. montované
3 | zelbet. monolitické
4 | dfevéné tramové

date_construct_completion date Dokonceni vystavby
date_move date Nastéhovani
date_sale date Zahijeni prodeje

Pokracuje na dalsi strance
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| Nazev

| Typ

| Popis

| Povinny

doors

codebook

~ o U1 W N

Dvere
foliované
termofoliované
lakované
dyhované
masivni
laminatované
plastové

facade_coats

codebook
1
2
3

Fasadni omitky
akrylatové
silikatové
silikonové

floors

codebook

O ~J o 0w N

Podlahy

koberec

plovouci laminatové
plovouci dfevéné
dfevéné parkety
marmoleum

vinyl

linoleum

korek

foundations

string

Zaklady

interior_plasters

codebook
1
2

Vnitini omitky
sadrové
Stukové

interior_staircase

codebook
1

2
3
4

Interiérové schodisté
celodrevéné

v kombinaci dfevo a nerez
celokovové

jiné

interior_wall_lining

string

Vnitini obklady

kitchen_cabinets

codebook
1
2

Kuchyiiska linka
ano
ne

locality_co

string

Cislo orientalni

locality_cp

string

Cislo popisné

locality_latitude

double

Zemépisna Sitka

validni pouze s locality _longitude

locality_longitude

double

Zemépisna délka

validni pouze s locality_latitude

locality_street

string

Ulice

locality_uir

int

UIR lokality

validni pouze s locality _uir_level

locality_uir_level

int

UIR-level lokality

validni pouze s locality _uir

project_active

bool

Aktivni

project_id

nt

ID interni

project_rkid

string

ID pro import

reinforced_concrete_staircase

codebook

O ~J o U b W

Zelezobetonové schodisté

s kobercovou krytinou

s obloZenim laminatovou plovouci podlahou
s obloZenim dfevénou plovouci podlahou

s obloZenim z masivu

s obloZenim z marmolea

s obloZenim z vinylu

s obloZenim z linolea

s oblozenim z korku

roof

codebook
1
2

Strecha
sedlova
valbova
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| Nazev | Typ | Popis | Povinny
3 | pultova
4 | mansardova
5 | plocha
6 | plochd pochozi
roofing codebook | Krytina
1 | pélend
2 | betonova
3 | plechova
4 | bridlice
5 | umél4 bridlice
6 | Zivicna
7 | plastova félie
seller_id int ID maklere u srealit pokud zadéno, seller_rkid je prazdné
seller_rkid string ID maklere u realitky pokud zadéno, seller_id je prazdné
sheetmetal _structure codebook | Klempitska konstrukce
1 | pozink
2 | me&d
3 | titanzinek
4 | jiny
siding codebook | Vnéjsi obklady
1 | keramické
2 | dfevéné
3 | licovymi pasky nebo cihlami
4 | kdmen, mramor
5 | cembonit
windows codebook | Okna
1 | plastova
2 | Eurookna
3 | plastohlinikova (Aluclip)
4 | hlinikova
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3.3 Navratové kody a chybové hlasky

Seznam.cz, a.s.

Status | Status message Popis

200 OK Vse je v porddku

202 Accepted, UIR code not found Inzerat/projekt pfijat s tim, Ze pfedany UIR kdd nebyl rozpoznan

203 Accepted, address is ambiguous Inzerét/projekt ptijat s tim, Ze textova reprezentace lokality
nabidla vice jak jednu moZnost

404 Not found Firma, makléf, inzerat, projekt ¢i fotografie nebyla nalezena

405 Software key not active Pouzity SW kli¢ neni aktivn{

407 Session is bad Ptihl4Seni se nezdafilo, zkontrolujte heslo a SW kli¢

412 Result image too small Fotografie nemd dostate¢né rozméry

413 Uploaded video is too large Videozdznam je prilis velky

420 Cannot modify video during encoding | Béhem prekodovdvdni videozdznamu s nim nelze pracovat
(po 1 hodiné stav encoding vyprsi)

450 Photo already exists Fotografie je jiz vloZena, toto id je svdzano s jinym inzerdtem

452 Invalid parameters Nejsou vyplnény vSechny povinné polozky nebo jsou Spatného typu
(v zévorce je pak vidét, které polozky se hlaska tykd)

453 Address not found Selhala validace lokality

454 UIR code not resolved Selhalo nejen rozpoznani UIR kédu, ale i textova reprezentace

461 Seller not found ID makléte neexistuje

462 Seller login already exists Login makléfe je jiZ pouzit

463 Seller login not found Login makléfe nelze dohledat v databazi Seznamu (neregistrovan)

476 Invalid image format Neznamy typ obrazku, pouZzivejte obrazky typu JPG

477 Advert was inserted this day Nelze zvyhodnit (topovat) inzerat v den vloZeni

478 Cannot top duplicity advert Nelze zvyhodnit (topovat) inzerdt oznaceny jako duplicitni

479 Advert must be published Nelze zvyhodnit (topovat) nezvefejnény nebo neschvéleny inzerat

482 Adpvert already topped Inzerét za aktudlni den jiz byl zvyhodnén

485 Ambiguous RKID Zadané RKID neni jednoznacné

500 Internal server error Interni chyba systému (ndhodily vyskyt=timeout, pravidelny=bug)

3.4 Stavy inzeratu ve vypise

Hodnota publish_status | Popis

Zvefejnény
Firma nem4 kredit
Firma je smazana

RUS nema kredit
Klient neni aktvni

Inzerét je zakdzany
Inzerét je smazany

Probiha zpracovani .

Dluzna ¢astka je vyssi nez kredit
Firma nem4 zaplaceny produkt ’registrace’
DluZn4 ¢astka RUSe je vyssi neZ kredit

Neni pfidélen obchodni zastupce
Inzerat nema zadné fotografie

el e el el e e
OO\IO\MLU)N_OOOO\]O\UI#UJN'—‘O

N
[\

Inzezat neni aktivni

Inzerat neni schvalen

Inzerat je duplicitni

Inzerat ¢eka na vyhodnoceni duplicity
Firma neni aktivni

Inzeréat je expirovany

Prekroéeni poctu inzeratd pro soukromou inzerci

3.5 Podporované formaty videozaznami
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Tabulka 3: Vycet podporovanych video-formdtii

Seznam.cz, a.s.

| Zkratka | Nézev
4xm 4X Technologies format
IFF IFF format
ISS Funcom ISS format
MTV MTYV format
RoQ raw id RoQ format
aac raw ADTS AAC
ac3 raw AC-3
aea MD STUDIO audio
aiff Audio IFF
alaw PCM A-law format
alsa ALSA audio output
amr 3GPP AMR file format
anm Deluxe Paint Animation
apc CRYO APC format
ape Monkey’s Audio
asf ASF format
ass SSA/ASS format
au SUN AU format
avi AVI format
avs AVS format
bethsoftvid Bethesda Softworks VID format
bfi Brute Force & Ignorance
bink Bink
c93 Interplay C93
caf Apple Core Audio Format
cavsvideo raw Chinese AVS video
cdg CD Graphics Format
daud D-Cinema audio format
dirac raw Dirac
dnxhd raw DNxHD (SMPTE VC-3)
dsicin Delphine Software International CIN format
dts raw DTS
dv DV video format
dv1394 DV1394 A/V grab
dxa DXA
ea Electronic Arts Multimedia Format
ea_cdata Electronic Arts cdata
eac3 raw E-AC-3
f32be PCM 32 bit floating-point big-endian format
f32le PCM 32 bit floating-point little-endian format
fodbe PCM 64 bit floating-point big-endian format
fodle PCM 64 bit floating-point little-endian format
ffm FEM (FFserver live feed) format
film_cpk Sega FILM/CPK format
filmstrip Adobe Filmstrip
flac raw FLAC
flic FLI/FLC/FLX animation format
flv FLV format
gsm raw GSM
gxf GXF format
h261 raw H.261
h263 raw H.263
h264 raw H.264 video format
idcin id Cinematic format
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| Zkratka || Nazev
image?2 image? sequence
image2pipe piped image?2 sequence
ingenient raw Ingenient MJIPEG
ipmovie Interplay MVE format
iv8 A format generated by IndigoVision 8000 video server
Imlm4 Imlm4 raw format
mév raw MPEG-4 video format
matroska Matroska file format
mjpeg raw MJPEG video
mlp raw MLP
mm American Laser Games MM format
mmf Yamaha SMAF
mov,mp4,m4a,3gp,3g2,mj2 || QuickTime/MPEG-4/Motion JPEG 2000 format
mp3 MPEQG audio layer 3
mpc Musepack
mpc8 Musepack SV8
mpeg MPEG-1 System format
mpegts MPEG-2 transport stream format
mpegtsraw MPEG-2 raw transport stream format
mpegvideo raw MPEG video
msnwctcp MSN TCP Webcam stream
mulaw PCM mu-law format
mvi Motion Pixels MVI format
mxf Material eXchange Format
nc NC camera feed format
nsv Nullsoft Streaming Video
nut NUT format
nuv NuppelVideo format
ogg Ogg
oma Sony OpenMG audio
0ss Open Sound System playback
psxstr Sony Playstation STR format
pva TechnoTrend PVA file and stream format
qcp QCP format
r3d REDCODE R3D format
rawvideo raw video format
rl2 RL2 format
rm RealMedia format
rpl RPL/ARMovie format
Itsp RTSP output format
sl6be PCM signed 16 bit big-endian format
sléle PCM signed 16 bit little-endian format
s24be PCM signed 24 bit big-endian format
s24le PCM signed 24 bit little-endian format
s32be PCM signed 32 bit big-endian format
s32le PCM signed 32 bit little-endian format
s8 PCM signed 8 bit format
sdp SDP
shn raw Shorten
siff Beam Software SIFF
smk Smacker video
sol Sierra SOL format
SOX SoX native format
swf Flash format
thp THP
tiertexseq Tiertex Limited SEQ format
tmv 8088flex TMV
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| Zkratka || Nazev
truehd raw TrueHD
tta True Audio
txd Renderware TeXture Dictionary
ul6be PCM unsigned 16 bit big-endian format
ul6le PCM unsigned 16 bit little-endian format
u24be PCM unsigned 24 bit big-endian format
u24le PCM unsigned 24 bit little-endian format
u32be PCM unsigned 32 bit big-endian format
u32le PCM unsigned 32 bit little-endian format
ud PCM unsigned 8 bit format
vel raw VC-1
veltest VC-1 test bitstream format
video4linux Video4Linux device grab
video4linux2 Video4Linux?2 device grab
vmd Sierra VMD format
voc Creative Voice file format
vqf Nippon Telegraph and Telephone Corporation (NTT) TwinVQ
wo4d Sony Wave64 format
wav WAV format
wc3movie Wing Commander III movie format
wsaud Westwood Studios audio format
wsvqa Westwood Studios VQA format
wv WavPack
xa Maxis XA File Format
yop Psygnosis YOP Format
yuv4mpegpipe YUV4MPEG pipe format
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4 Priklady

4.1 PHP

<?
[ %k kK k ok ok k ok ok

Prihlaseni
Kk kkkkkkkkx/

// nacteni tridy z PEARu
require_once ’XML/RPC.php’;

// connect na server
$client = new XML_RPC_Client (' /RPC2’, ’"http://import.sreality.cz’,

// vytvoreni dotazu - ID klienta

// parametr - ID klienta

Sparams = array (new XML_RPC_Value (123456, ’'int’));
Smsg = new XML_RPC_Message (' getHash’, Sparams);

// poslani dotazu na server
Sresponse = S$Sclient—->send($msg);

// nacteni vysledku
SgetHash = XML_RPC_decode ($Sresponse->value()) ;

// Jje dotaz je OK ?
if ($getHash[’status’] == 200) {

// prekopirovani outputu do zvlast promenne
Soutput = S$getHash[’output’];

// vytvoreni dotazu pro login a poslani na server

Seznam.cz, a.s.

// sessionlId se vypocte z obdrzeneho (vystup getHash), hesla a SW klice

SnewVarPart = md5 (Soutput[0][’sessionId’] . md5("heslo’) . ’klic’);
SnewSessionId = substr (Soutput[0] [’sessionId’], 0, 48) . $newVarPart;
Sparams = array (new XML_RPC_Value ($SnewSessionId));

Smsg = new XML_RPC_Message ("login", S$params);

Sresponse = $client->send($msqg);

// nacteni vysledku
$login = XML_RPC_decode ($response->value());

// pokud Jje status 200, je to OK

if (Slogin[’status’] != 200) {
echo "Chyba [$login[status]]: $login[statusMessage]\n";
} else {
echo "Chyba [$SgetHash[status]]: SgetHash|[statusMessage]\n";
}
?>
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4.2 Python
#!/usr/bin/python

import xmlrpclib
import md5

def NewSessionId(oldId):
# heslo by se melo pouzivat uz zamanglovane
# heslo i softwarovy klic Jjsou zjistitelne v adminwebu
varPart = md5.new ()
varPart.update (0ldId + "heslo v md5’ + ’'software_key’)
return 01dId[0:48] + varPart.hexdigest ()

client = xmlrpclib.ServerProxy ("http://import.sreality.cz/RPC2")

# id klienta je jediny parametr
getHash = proxy.getHash( 123 )

if getHash["status"] / 100 == 2:
sessionId = NewSessionId(getHash["output"][0] ["sessionId"])

response = client.login(sessionId)

if response["status"] / 100 == 2:
print "logged in."
else:
print "login: %d %s" % (response["status"], response["statusMessage"])

else:

[

print "getHash: %d %$s" % (getHash["status"], getHash|["statusMessage"])
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4.3 Priklad XML pozadavku

<?xml version=’1.0'"7?>
<methodCall>
<methodName>addAdvert</methodName>
<params>
<param>
<value><string>20100316131255860000000000000000000000000000002176£fd01641cl2clf4..
</string></value>
</param>
<param>
<value><struct>
<member>
<name>user_status</name>
<value><int>1</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_function</name>
<value><int>1</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_price_unit</name>
<value><int>1</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_lifetime</name>
<value><int>3</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_price</name>
<value><int>10000</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_type</name>
<value><int>3</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_price_currency</name>
<value><int>1</int></value>
</member>
<member>
<name>advert_price_unit</name>
<value><int>2</int></value>
</member>
<member>
<name>seller_rkid</name>
<value><string>makler0l</string></value>
</member>
<member>
<name>description</name>
<value><string>Krdsny slunny byt s vyhledem na h¥bitov.</string></value>
</member>
<member>
<name>locality_street</name>
<value><string>Radlickd</string></value>
</member>
<member>
<name>locality_cp</name>
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<value><string>2</string></value>

</member>

<member>
<name>locality_city</name>
<value><string>Praha</string></value>

</member>

<member>
<name>locality_inaccuracy_level</name>
<value><int>2</int></value>

</member>

<member>
<name>building_type</name>
<value><int>5</int></value>

</member>

<member>
<name>building_condition</name>
<value><int>1</int></value>

</member>

<member>
<name>usable_area</name>
<value><int>100</int></value>

</member>

</struct></value>
</param>
</params>
</methodCall>
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